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I 1. INTRODUCCION

Enhorabuena por comprar esta simpatica luz de
compaiiia con forma de caracol, segura y portatil,
que incluye funcion de luz arcoiris cambiante y
que puede adherirse mediante sus ventosas a
superficies no porosas.

Antes de utilizar el dispositivo, lea atentamente
las instrucciones de este manual. Consérvelo
para futuras referencias, ya que contiene
informacion importante.

Las caracteristicas descritas en esta guia de
usuario estan sujetas a modificaciones sin
previo aviso.

I 2. CONTENIDO

1 Luz de compaiiia

1 Cable de carga micro USB-USB

1 Manual de instrucciones y garantia

Si faltara alguno de estos elementos, péngase en
contacto con su distribuidor.

M 3. INSTRUCCIONES DE SEGURIDAD

Este dispositivo es seguro para que los nifios
jueguen con él. Cumple con las normas de
seguridad del juguete de la UE y con las normas
de compatibilidad electromagnética.

1. Lea las instrucciones atentamente antes de
utilizarlo y guardelas para futuras referencias.

2. El producto debe colocarse lejos de fuentes
de calor tales como radiadores, rejillas de
calefaccion, estufas, calderas o cualquier otro
elemento que produzca calor.

3. No intente reparar este producto por su
cuenta, ya que abrirlo o manipularlo podria dafiar
el dispositivo o exponerse a algun peligro.

4. No arroje el producto al fuego.

5. No sumerja el aparato en agua o cualquier
otro liquido.

6. No deje la luz de compafiia adherida a la pared
durante mucho tiempo para evitar caidas.

7. Evite colocar la luz de compaiiia encima de la
cuna del bebé o en lugares donde al caer pueda

producir algin dafio o peligro.

ADVERTENCIA: el cable cargador no es un
juguete.

Coloque el cable cargador en un lugar fuera
del alcance de los nifios con el fin de evitar
accidentes.

IMPORTANTE: le advertimos de que todos los

bios y modificaci llevados a cabo en
el dispositivo por personas ajenas al servicio
técnico de MINILAND no estan cubiertos por
la garantia del producto.

- 4. CARACTERISTICAS DEL PRODUCTO
Esta es una simpatica luz de compaiiia que sirve
para que su hijo juegue con ella durante el dia y
es una luz tranquilizante para mayor comodidad
durante la noche.

Consta de 16 ventosas en su base para
adherirla a superficies no porosas y de cuernos
fluorescentes que se iluminan en la oscuridad.

1. Botdn tactil de encendido y apagado

2. Cuernos fluorescentes

3. Conector micro USB para conectar el cable
de carga

4. Ventosas

5. Cable de carga micro USB-USB

6. Terminal micro USB del cable de carga

7. Terminal USB del cable de carga

Nota 1: Para que los cuernos del caracol se
iluminen en la oscuridad, se aconseja colocar la
luz de compaiiia bajo la luz directa previamente.
Nota 2: Recomendamos que para una mayor
duracién de la adherencia, humedezca
previamente las ventosas.

M 5. INSTRUCCIONES DE USO

5.1. CARGA

Puede realizar la recarga de la luz de compaiiia
conectando el caracol a la toma USB de un
ordenador, empleando el cable de carga
suministrado (5).

1. Conecte el terminal micro-USB del cable de
carga (6) a la toma existente en la parte trasera
del caracol (3).

2. Conecte el terminal USB del cable de carga (7)
ala toma USB de un ordenador.

3. Una vez conectada la luz de compaiia,
se iluminaré en rojo para indicar que estad en
proceso de carga. Cuando la bateria esté
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completamente cargada, se iluminara en verde
y podra proceder a su desconexion.

Realice una primera carga completa del aparato
antes de utilizarlo. El tiempo de carga es de entre
2 a3 horas.

El tiempo de funcionamiento de la luz de
compafiia, partiendo de una carga total de la
bateria, es de 7 horas si se encuentra en modo
fijo y 6 si se encuentra en modo arcoiris.

Nota: Tenga cuidado de no tocar la cabeza del
caracol cuando lo conecte para su carga, ya
que si entra en contacto con el botén tactil de
encendido es posible que no se ilumine en rojo
para indicar el estado de carga. Si esto sucede,
desconéctelo y conéctelo de nuevo.

ADVERTENCIA 1: debe controlar el tiempo
durante el que la luz de compaiiia permanece
en carga.

Nunca debe superar el tiempo especificado.
En caso de no ser asi, si carga la luz de
compaiiia durante un periodo de tiempo
excesivo, puede repercutir en el rendimiento
de la bateria, reduciéndose el tiempo de
funcionami > de la luz de cc fiia.

ADVERTENCIA 2: si usa un adaptador (no
incluido) para conectar el terminal USB del
cable de carga (7) a una toma convencional
de la red eléctrica, asegurese de que el voltaje
y amperaje de salida del adaptador sean
adecuados al aparato: 5V, ~500mA. En caso
de no ser asi, cualquier dafo que provocase
en el funcionamiento del aparato no estaria
cubierto por la garantia del producto.

5.2. FUNCIONAMIENTO

Después de haber realizado una primera carga
completa del aparato si es la primera vez que lo
utiliza:

1. Toque el boton tactil de encendido (1) para
poner en funcionamiento la luz de compaifiia.

2. Seleccione la luz deseada pulsando sobre el
mismo botén (1). Podra elegir entre la opcién
de arcoiris o de un unico color fijo siguiendo la
siguiente secuencia.

12 pulsacion: blanco

22 pulsacion: amarillo

32 pulsacion: azul claro

42 pulsacion: morado

52 pulsacion: naranja

62 pulsacion: verde

72 pulsacion: azul oscuro

82 pulsacion: rojo

9? pulsacion: colores cambiantes en modo
arcoiris

102 pulsacién: La luz se apaga

3. Si la bateria de la luz de compaiia es baja,
empezara a parpadear en rojo antes de apagarse
por completo.

Nota: La luz de compafila se apagara
automaticamente al cabo de 1 hora.

[ 6. MANTENIMIENTO

LIMPIEZA

Utilice un pafio humedecido con agua para
limpiar la luz de compaifiia.

No la empape, ni aclare, ni utilice limpiadores en
espray, utilice inicamente un pafio himedo.

No sumerja la luz de compafiia en agua. No debe
utilizarse como juguete para la bariera.

M 7. ESPECIFICACIONES TECNICAS
Tiempo de carga: 2 o 3 horas

Tiempo de funcionamiento: modo arcoiris:
6 horas/modo color fijo: 7 horas

Voltaje de entrada: 5V, ~500mA

Bateria: 3.7V/500mAh

[ 8. INFORMACION SOBRE LA ELIMINACION
DEL PRODUCTO

No olvide deshacerse del producto de
forma responsable.

No mezcle los productos que lleven el
simbolo de la papelera tachado con los
residuos domésticos generales.

Para una recogida y un tratamiento
adecuado de estos productos llévelos a
los puntos de recogida designados por
las autoridades locales. O poéngase en
contacto con el distribuidor que le haya
vendido el producto.
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[ 1. INTRODUCTION

Congratulations on purchasing this lovely, safe,
portable snail-shaped nightlight, which includes
changing rainbow light function and can be stuck
to nonporous surfaces with its suction cups.
Before using the device, read the instructions
in this manual. Retain for future reference, as it
contains important information.

The features described in this user guide are
subject to change without notice.

I 2. CONTENTS

1 nightlight

1 micro USB-USB charge cable

1 User Manual and Guarantee

If any items are missing, contact your dealer.

I 3. SAFETY INSTRUCTIONS

This device is safe for children to play with.
It conforms to EU toy safety standards and
electromagnetic compatibility standards.

1. Read the instructions carefully before use and
keep for future reference.

2. The product should be situated away from heat
sources such as radiators, heat registers, stoves,
boilers or any other heat-producing element.

3. Do not attempt to repair this product yourself,
as opening or handling it may damage the device
or expose you to danger.

4. Do not throw the product on to the fire.

5. Do not immerse in water or any other liquid.

6. Do not leave the nightlight attached to the wall
for long periods to prevent it falling.

7. Avoid placing the nightlight above the baby’s
cot or where it may cause injury or hazard if it
falls.

WARNING: the charge cable is not a toy.
Keep the charge cable out of reach of children
to avoid accidents.

IMPORTANT: we warn you that any changes

and modifications carried out on the device
by persons other than the MINILAND
technical service staff are not covered by the
product guarantee.

M 4. PRODUCT FEATURES

This is a fun nightlight for your child to play with
during the day and to provide a soothing light for
comfort during the night.

It has 16 suction cups on the base to stick it to
nonporous surfaces and fluorescent eyestalks
that glow in the dark.

1. On/Off touch button

2. Fluorescent eyestalks

3. Micro USB connector to connect the charge
cable

4. Suction cups

5. Micro USB-USB charge cable

6. Micro USB terminal of charge cable

7. USB terminal of charge cable

Note 1: For the eyestalks to glow in the dark, we
recommend placing the nightlight under direct
light previously.

Note 2: For longer duration of adhesion, we
recommend pre-wetting the suction cups.

M 5. INSTRUCTIONS

5.1. CHARGING

You can recharge the snail nightlight by
connecting it to the USB port of a computer with
the charge cable supplied (5).

1. Connect the micro-USB charge cable terminal
(6) to the socket on the back of the snail (3).

2. Connect the USB charge cable terminal (7) to
the USB port of a computer.

3. After connecting the nightlight it will turn red to
indicate that charging is in progress. When the
battery is fully charged, it will turn green and you
can proceed to disconnect.

Charge the device fully once before use.
Charging time is 2-3 hours.

The operating time of the nightlight, starting with
a full battery charge, is 7 hours in fixed mode and
6 in rainbow mode.

Note: Be careful not to touch the head of the snail
when connecting for charging, because if you
come into contact with the touch power button it
may not turn red to indicate charging status. If this
happens, disconnect and reconnect.
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WARNING 1: you must control the time during
which the nightlight is left charging.

It should never exceed the specified time.
Otherwise, if you charge the nightlight for
too long it may affect battery performance,
reducing the operating time of the nightlight.

WARNING 2: If you use an adapter (not
included) to connect the USB terminal of
the charge cable (7) to a conventional mains
socket, make sure the voltage and amperage
output of the adapter are suitable for the
device: 5V ~ 500mA. Otherwise, any damage
caused to the operation of the device will not
be covered by the product guarantee.

5.2. OPERATION
After charging the device fully once if it is the first
time you use it:

1. Tap the touch button (1) to turn on the
nightlight.

2. Select the desired light by pressing the same
button (1). You can choose between the rainbow
option or a single fixed colour in the following
sequence.

1st touch: white

2nd touch: yellow

3rd touch: light blue

4th touch: purple

5th touch: orange

6th touch: green

7th touch: dark blue

8th touch: red

9th touch: changing colours in the rainbow

mode
10th touch: the light turns off

3. If the nightlight battery is low it will start flashing
red before turning off completely.

Note: The nightlight turns off automatically after
1 hour.

I 6. MAINTENANCE

CLEANING

Use a damp cloth to clean the nightlight.

Do not soak or rinse or use spray cleaners, only
a damp cloth.

Do not immerse the nightlight in water. Not to be
used as a toy for the bathtub.

Il 7. SPECIFICATIONS

Charge time: 2 to 3 hours

Operating time: rainbow mode: 6 hours / fixed
colour mode: 7 hours

Input voltage: 5V, ~500mA

Battery: 3.7V / 500mAh

I 8. INFORMATION ON DISPOSAL OF
PRODUCT

Remember to dispose of the product
responsibly.

Do not mix products with the symbol
of the crossed out bin with general
household waste.

For proper collection and treatment
of these products take them to the
collection points designated by local
authorities, or contact the dealer who
sold you the product.

it
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[ 1. INTRODUGAO

Parabéns por ter comprado esta simpatica luz
de companhia em forma de caracol, segura e
portatil, que inclui fungéo de luz arco-iris mutavel
e que pode aderir mediante as suas ventosas a
superficies ndo porosas.

Antes de utilizar o dispositivo, leia atentamente
as instrugbes deste manual. Guarde-o
para consultas no futuro, dado que contém
informagdes importantes.

As caracteristicas descritas neste guia do
utilizador estdo sujeitas a modificagoes sem
aviso prévio.

M 2. CONTEUDO

1 Luz de companhia

1 Cabo de carga micro USB-USB

1 Manual de instrugdes e garantia

Se faltar algum destes elementos, entre em
contacto com o seu distribuidor.

M 3. INSTRUGOES DE SEGURANGA

Este dispositivo é seguro para ser utilizado pelas
criangas como brinquedo. Cumpre as normas de
seguranca dos brinquedos da UE e as normas de
compatibilidade electromagnética.

1. Leia atentamente as instrugdes antes de o
utilizar e guarde-as para consultas no futuro.

2. O produto deve ser colocado afastado de
fontes de calor tais como radiadores, grelhas
de aquecimento, estufas, caldeiras ou qualquer
outro elemento que produza calor.

3. Nao tente reparar este produto por si mesmo,
dado que, ao abrir ou manusear o dispositivo,
poderia danifica-lo ou expor-se a algum perigo.
4. Nao deite o produto no fogo.

5. Ndo submirja o aparelno em &agua ou em
qualquer outro liquido.

6. Nao deixe a luz de companhia colada a parede
durante muito tempo para evitar quedas.

7. Evite colocar a luz de companhia em cima
do bergo do bebé ou em lugares onde, ao cair,

possa provocar algum dano ou constituir algum
perigo.

ADVERTENCIA: o cabo carregador ndo é um
brinquedo.

Coloque o cabo carregador num lugar fora do
alcance das criangas, para evitar acidentes.

IMPORTANTE: advertimo-lo para o facto de
as alteragoes e modificagdes efectuadas no
dispositivo por p lheias ao servigo
técnico da MINILAND nao estarem cobertas
pela garantia do produto.

M 4. CARACTERISTICAS DO PRODUTO

Esta € uma simpatica luz de companhia que
serve para que o seu filho brinque com ela
durante o dia e € uma luz tranquilizante para uma
maior comodidade durante a noite.

E composta por 16 ventosas na sua base para
aderir a superficies ndo porosas e de cornos
fluorescentes que se acendem

1. Botéo tactil de activagéo e desactivagao

2. Cornos fluorescentes

3. Conector micro USB para conectar o cabo de
carga

4. Ventosas

5. Cabo de carga micro USB-USB

6. Terminal micro USB do cabo de carga

7. Terminal USB do cabo de carga

Nota 1: Para que os cornos do caracol se
acendam na escuriddo, aconselha-se que
coloque previamente a luz de companhia sob a
luz directa.

Nota 2: Recomendamos que, para uma maior
duragédo da aderéncia, humedega previamente
as ventosas.

M 5. INSTRUGOES DE UTILIZAGAO

5.1. CARGA

Pode efectuar a recarga da luz de companhia
conectando o caracol & tomada USB de um
computador, utilizando o cabo de carga fornecido
(5).

1. Conecte o terminal micro USB do cabo de
carga (6) a tomada existente na parte traseira do
caracol (3).

2. Conecte o terminal USB do cabo de carga (7)
a tomada USB de um computador.

3. Uma vez conectada a luz de companhia,
acender-se-a em cor vermelha para indicar que
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estd em processo de carga. Quando a bateria
estiver totalmente carregada, acender-se-a em
cor verde e podera proceder & sua desconexao.

Efectue uma primeira carga completa do
aparelho antes de o utilizar. O tempo de carga
é de 2 a3 horas.

O tempo de funcionamento da luz de companhia,
partindo de uma carga total da bateria, é de 7
horas se estiver no modo fixo e 6 se estiver no
modo arco-iris.

Nota: Tenha cuidado para néo tocar na cabeca
do caracol quando o conectar para o carregar,
dado que, se entrar em contacto com o botdo
tactil de activagao, é possivel que nao se acenda
em cor vermelha para indicar o estado de carga.
Se tal acontecer, desconecte-o e conecte-o
novamente.

ADVERTENCIA 1: deve controlar o tempo
durante o qual a luz de companhia se mantém
em carga.

Nunca deve ultrapassar o tempo especificado.
Em caso negativo, se carregar a luz de
companhia durante um periodo de tempo
excessivo, isso poder-se-a repercutir no
rendimento da bateria, reduzmdo-se o tempo
de funci 1to da luz de

ADVERTENCIA 2: se usar um adaptador
(ndo incluido) para conectar o terminal
USB do cabo de carga (7) a uma tomada
convencional da rede eléctrica, certifique-se
de que a voltagem e amperagem de saida do
adaptador sdo adequadas para o aparelho:
5V, ~500mA. Caso contrario, qualquer dano
que seja provocado no funcionamento do
aparelho ndo esta coberto pela garantia do
produto.

5.2. FUNCIONAMENTO

Depois de ter efectuado uma primeira carga
completa do aparelho, se for a primeira vez que
o utiliza:

1. Toque no botdo tactil de activagédo (1) para
ligar a luz de companhia.

2. Seleccione a luz desejada pressionando o
mesmo botdo (1). Podera escolher a opgao de
arco-iris sequéncia.

12 pulsagao: branco

22 pulsagao: amarelo

3? pulsagao: azul claro

42 pulsagao: purpura

52 pulsagdo: laranja

62 pulsacao: verde

72 pulsagao: azul escuro

82 pulsacao: vermelho

92 pulsacao: cores mutaveis no modo arco-iris.
102 pulsagao: A luz apaga-se

3. Se a bateria da luz de companhia estiver fraca,
comegara a piscar em cor vermelha antes de se
apagar totalmente.

Nota: A luz de companhia
automaticamente ao fim de 1 hora.

apagar-se-a

[ 6. MANUTENGAO

LIMPEZA

Utilize um pano humedecido com &gua para
limpar a luz de companhia.

Ndo a embeba, nem enxagle, nem utilize
limpadores em spray. Utilize unicamente um
pano humido.

N&o submirja a luz de companhia em &gua. Nao
deve ser utilizada como brinquedo em banheiras.

W 7. ESPECIFICAGOES TECNICAS

Tempo de carga: 2 ou 3 horas

Tempo de funcionamento: modo arco-iris: 6
horas/modo cor fixa: 7 horas

Voltagem de entrada: 5V, ~500mA

Bateria: 3,7V/500mAh

M 8. INFORMAGOES SOBRE A ELIMINAGAO
DO PRODUTO

Nao se esqueca de se desfazer do
produto de uma forma responsavel.

N&ao misture os produtos que tenham o
simbolo do contentor cruzado com os
residuos domésticos gerais.

Para a recolha e o tratamento
adequados destes produtos, leve-os
para os pontos de recolha designados
pelas autoridades locais, ou entre em
contacto com o distribuidor que Ihe tenha
vendido o produto.
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I 1. INTRODUCTION

Félicitations pour I'achat de cette sympathique
lampe veilleuse en forme d’escargot, sécuritaire
et portative, qui comprend une fonction de
lumiére arc en ciel changeante, et qui peut étre
fixée a I'aide de ses ventouses sur des surfaces
non poreuses.

Avant d'utiliser I'appareil, lisez attentivement
les instructions contenues dans ce manuel.
Conservez-le pour toute référence ultérieure, car
il contient des informations importantes.

Les caractéristiques décrites dans ce guide
d’utilisation sont sujettes a modifications
sans avis préalable.

M 2. CONTENU

1 Lampe veilleuse

1 Cable de charge micro USB-USB

1 Manuel d'instructions et garantie

Si un de ces éléments était manquant, prenez
contact avec votre distributeur.

[ 3. INSTRUCTIONS DE SECURITE

Cet appareil est sécuritaire pour que les enfants
puissent jouer avec. Il est en conformité avec les
normes de sécurité des jouets de I'UE et avec
les normes de compatibilité électromagnétique.
1. Lisez avec attention les instructions avant de
I'utiliser, et conservez ces derniéres a titre de
référence ultérieure.

2. Le produit doit étre placé a I'écart des sources
de chaleur telles que les radiateurs, les grilles
de chauffage, les poéles, les chaudiéres ou tout
autre élément qui produit de la chaleur.

3. N'essayez pas de réparer ce produit par vous-
méme, car le fait d’ouvrir ou de manipuler ce
dernier pourrait endommager I'appareil ou vous
exposer a un danger.

4. Ne jetez pas le produit au feu.

5. Ne plongez pas I'appareil dans I'eau ou tout
autre liquide.

6. Ne laissez pas la lampe veilleuse fixée au mur
pendant une durée tres prolongée pour éviter les

chutes.

7. Evitez de placer la lampe veilleuse au dessus
du lit du bébé ou dans des endroits ou, en
tombant, il pourrait causer un dommage ou
représenter un danger.

AVERTISSEMENT: Le cable de charge n’est
pas un jouet.

Placez le cable de charge dans un lieu tenu
hors de la portée des enfants de maniére a
éviter des accidents.

IMPORTANT : Nous tenons a vous avertir
sur le fait que tous les changements et
modifications effectués sur I'appareil par des
personnes étrangéres au service technique
de MINILAND ne sont pas couverts par la
garantie du produit.

[ 4. CARACTERISTIQUES DU PRODUIT

Ceci est une sympathique lampe veilleuse avec
laquelle votre enfant peut jouer durant la journée,
et qui est une lumiére apaisante pour plus de
confort durant la nuit.

Elle dispose de 16 ventouses sur la base
pour permettre de la fixer sur des surfaces
non poreuses, et de cornes fluorescentes qui
s'illuminent dans I'obscurité.

1. Bouton tactile d’allumage et d’extinction

2. Cornes fluorescentes

3. Connecteur micro USB pour connecter le cable
de charge

4. Ventouses

5. Cable de charge micro USB-USB

6. Fiche micro USB du cable de charge

7. Fiche USB du cable de charge

Note 1: pour que les cornes de [I'escargot
s'illuminent dans I'obscurité, il est conseillé de
placer au préalable la lampe veilleuse sous la
lumiére directe.

Note 2: Nous vous recommandons, pour obtenir
une plus longue durée d’adhérence, d’humidifier
au préalable les ventouses.

M 5. INSTRUCTIONS D’UTILISATION

5.1. CHARGE

Il est possible de procéder a la recharge de la
lampe veilleuse en connectant I'escargot a la
prise USB d'un ordinateur, en utilisant le cable de
charge fourni (5).

1. Connectez la fiche micro-USB du cable de
charge (6) a la prise présente sur la partie arriere
de I'escargot (3).
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2. Connectez la fiche USB du cable de charge (7)
a la prise USB d’un ordinateur.

3. Une fois la lampe veilleuse connectée, elle
s'illuminera en rouge pour indiquer que celle-ci
est en cours de chargement. Lorsque la batterie
est entierement chargée, elle s'illuminera en vert,
et I'on pourra procéder a sa déconnexion.

Effectuez une premiére charge compléte de
I'appareil avant de I'utiliser. Le temps de charge
est compris entre 2 et 3 heures.

La durée de fonctionnement de la lampe
veilleuse, a partir d'une charge totale de la
batterie, est de 7 heures si celle-ci est utilisée en
mode fixe, et de 6 si celle-ci est utilisée en mode
arc en ciel.

Note: Prenez soin de ne pas toucher la téte
de l'escargot lorsque vous le connectez pour
effectuer sa charge, car s'il entre en contact avec
le bouton tactile d'allumage, il est possible qu'il
ne s'illumine pas en rouge pour indiquer I'état de
la charge. Si cela se produit, déconnectez-le et
connectez-le & nouveau.

AVERTISSEMENT 1: Vous devez controler le
temps durant lequel la lampe veilleuse reste
en charge.

Vous ne devez jamais dépasser le temps
spécifié. Dans le cas contraire, si la lampe
veilleuse charge durant une période de
temps excessive, cela peut se répercuter
sur le rendement de la batterie, réduisant
ainsi la durée de fonctionnement de la lampe
veilleuse.

AVERTISSEMENT 2: si vous utilisez un
adaptateur (non inclus) pour connecter
la fiche USB du cable de charge (7) a une
prise de courant conventionnelle du réseau
électrique, assurez-vous que le voltage et
I’ampérage de sortie de I'adaptateur soient
appropriés a l'appareil: 5 V, ~500 mA. Dans
le cas contraire, cela pourrait provoquer
des dommages sur le fonctionnement de
I’appareil, lesquels ne seraient pas couverts
par la garantie du produit.

5.2. FONCTIONNEMENT

Aprés avoir effectué une premiére charge
compléte de I'appareil, si c'est la premiére fois
que vous l'utilisez:

1. Appuyez sur le bouton tactile d’allumage (1)
pour mettre en marche la lampe veilleuse.

2. Sélectionnez la lumiére désirée en appuyant
sur ce méme bouton (1). Vous pourrez faire votre
choix entre I'option de I'arc en ciel et une couleur
unique fixe, en suivant la séquence qui suit.

1er appui: blanc

2e appui: jaune

3e appui: bleu clair

4e appui: violet

5e appui: orange

6e appui: vert

7e appui: bleu foncé

8e appui: rouge

9e appui: couleurs changeantes en mode arc

en ciel.
10e appui: La lampe s’eteint

3. Si la batterie de la lampe veilleuse est faible,
elle se mettra a clignoter en

rouge avant de s'éteindre complétement.

Note: La lampe  veilleuse  s'éteindra
automatiquement apres 1 heure.

M 6. ENTRETIEN

NETTOYAGE

Utilisez un chiffon humidifié avec de I'eau pour
nettoyer la lampe veilleuse.

Ne la faites pas tremper, ne la rincez pas, et
n’utilisez pas non plus de produits nettoyants en
spray, utilisez uniquement un chiffon humide.

Ne plongez pas la lampe veilleuse dans I'eau.
Vous ne devez pas ['utiliser comme jouet pour
le bain.

[ 7. SPECIFICATIONS TECHNIQUES

Durée de charge: 2 ou 3 heures

Durée de fonctionnement: mode arc en ciel: 6
heures / mode couleur fixe: 7 heures

Tension d’entrée: 5V, ~500 mA

Batterie: 3.7 V /500 mAh

M 8. INFORMATIONS RELATIVES A LA MISE
AU REBUT DU PRODUIT

Noubliez pas de vous débarrasser du
produit de fagon responsable.

Ne mélangez pas les produits qui portent

le symbole de la poubelle barrée avec les
ordures ménagéres courantes. ]
Pour une collecte et un traitement
approprié de ces produits, portez-les

dans un des points de collecte spécifiés

par les autorités locales. Ou bien prenez
contact avec le distributeur qui vous a

vendu le produit.
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I 1. EINFUHRUNG

Herzlichen Gliickwunsch zum Kauf dieses
symphatischen,  sicheren und tragbaren
Nachtlichtleins in Form einer Schnecke. Das
Gerat verfligt Giber eine dndernde Regenbogen-
Licht-Funktion und kann mit seinen Saugnéapfen
an eine beliebige nicht porése Oberflache
befestigt werden.

PNoOGTRwWh A

Bevor Sie das Gerét in Betrieb nehmen, lesen
Sie bitte dieses Handbuch sorgféltig durch
und bewahren Sie es auf, da es wichtige
Informationen enthait.

Die in diesem Handbuch beschriebenen
Funktionen kénnen jederzeit ohne vorherige
Ankiindigung geédndert werden.

M 2. LIEFERUMFANG

1 Nachtlichtlein

1 Ein micro USB-USB-Kabel fiir das Aufladen
des Gerétes

1 Handbuch & Garantie

Sollte eines dieser Teile fehlen, wenden Sie sich
bitte an lhren Handler.

M 3. SICHERHEITSHINWEISE

Dieses Gerét ist ein sicheres Gerat fiir Kinder.
Es erfiillt die Sicherheitsnormen der EU fiir
Spielzeuge und die EU-Normen iber die
elektromagnetische Vertraglichkeit.

1. Lesen Sie das Handbuch sorgfaltig durch und
bewahren Sie es auf.

2. Das Gerat sollte von Warmequellen wie
Heizkorpern, Warmespeichern, Ofen, Kesseln
oder anderen Objekten, die Warme erzeugen,
ferngehalten werden.

3. Versuchen Sie nicht, dieses Gerét eigenhandig
zu reparieren, da es durch das Offnen und
Handhaben beschadigt werden und eine Gefahr
darstellen kénnte.

4. Dieses Gerat darf nicht in ein offenes Feuer
geworfen werden.

5. Das Gerét nicht in Wasser oder anderen
Flussigkeiten tauchen.

6. Lassen Sie das Gerat nicht standig an der
Wand haften. Es kénnte sich I6sen und auf den

1"

Boden fallen.

7. Befestigen Sie das Gerat nicht unmittelbar
tiber oder in der Nahe der Kinderkrippe. Es
konnte sich 16sen und auf das Baby fallen oder
sonstwie eine Gefahr darstellen.

ACHTUNG: Das Ladekabel ist kem Spielzeug.
Um Unfalle zu ver , versorgen
Sie bitte das Ladekabel an einem Ort
auBerhalb der Reichweite von Kindern.

WICHTIGER HINWEIS: Wir weisen darauf hin,
dass alle Anderungen und Modifikationen am
Gerit, die nicht durch das Servicepersonal
von MINILAND durchgefiihrt wurden, nicht
von der Garantie abgedeckt sind.

W 4. BESCHREIBUNG DES GERATES

Dies ist ein symphatisches Nachtlichtlein, mit
welchem lhr Kind im Laufe des Tages sp|elen
kann und wéhrend der Nacht ein sanftes und
beruhigendes Licht spendet.

Es ist mit 16 Saugnépfen ausgestattet, mit denen
es an eine beliebige nicht porése Oberflache
befestigt werden kann. Es verfligt auch tiber zwei
fluoreszierende Horner, die in der Dunkelheit
leuchten.

1. Taste fir das Ein- und Ausschalten des
Geréates

2. Fluoreszierende Horner

3. Micro USB-Stecker fiir das Aufladen des
Gerétes

4. Saugnapfe

5. Micro USB-USB-Ladekabel

6. Micro USB-Stecker des Ladekabels

7. Normaler USB-Stecker des Ladekabels

Hinweis 1: Damit die Horner der Schnecke in der
Dunkelheit leuchten, ist es empfehlenswert, das
Gerat fur eine Weile einer direkten Lichtquelle
auszusetzen.

Hinweis 2: Es ist empfehlenswert, die Saugnépfe
vor der Befestigung des Gerates etwas
anzufeuchten. Dies erhéht deren Saugfahigkeit.

M 5. BEDIENUNG DES GERATES

5.1. AUFLADEN

Sie koénnen das Gerat mit dem an eine USB-
Buchse eines Computers angeschlossenen
mitgelieferten Ladekabels (5) aufladen.

1. SchlieBen Sie den Micro-Stecker des USB-
Ladekabels an die Buchse (3) an, die sich auf der
Riickseite des Gehéuses befindet.

2. Verbinden Sie das andere Ende (7) des
USB-Ladekabels mit einem USB-Port eines
Computers.

3. Sobald Sie das Gerat am Computer eingesteckt
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haben, wird die rote Kontrolllampe aufleuchten,
um Ihnen anzuzeigen, dass das Geréat aufgeladen
wird. Wenn die Batterie vollstandig geladen ist,
wird die griine Kontrollampe aufleuchten, um
anzuzeigen, dass Sie das Gerat vom Computer
trennen kénnen.

Fihren Sie eine vollstandige Ladung des
Gerates durch, bevor Sie es das erste Mal in
Betrieb setzen. Die Ladezeit betragt zwischen
2-3 Stunden.

Das vollstandig aufgeladene Gerat hat eine
Funktionsautonomie von ca. 7 Stunden im
normalen Modus (permanentes Licht) und von
ca. 6 Stunden im Regenbogen-Modus.

Hinweis: Achten Sie darauf, den Kopf der
Schnecke nicht zu berlihren, wenn Sie das Gerat
zum Aufladen angeschlossen haben. Durch
die Berlihrung konnten Sie aus Versehen die
Einschalttaste des Gerates aktivieren, wodurch
die rote Kontrolllampe, die den Ladezustand
anzeigt, nicht aufleuchten wird. Falls dies
geschehen sollte, stecken Sie das Gerat kurz aus
und stecken Sie es erneut ein.

ACHTUNG 1: Sie missen die Zeit, wahrend
der das Gerét aufgeladen wird, kontrollieren.
Sie sollte nie die zuldssige Ladezeit des
Gerates ibersteigen, denn dies konnte
die Effizienz der Batterie beeintrachtigen,
wodurch die Betriebsdauer des Gerates
vermindert wird.

ACHTUNG 2: Wenn Sie ein Netzteil (nicht im
Lieferumfang inbegriffen) verwenden, um
den USB-Anschluss des Ladekabels (7) mit
einer normalen Netzsteckdose zu verbinden,
stellen Sie vorher sicher, dass sowohl die
Spannung als auch die Stromstirke am
Ausgang des verwendeten Netzteils mit
denjenigen des Gerdtes libereinstimmen
(5V ~ 500mA), andernfalls konnte Ihr Gerat
einen Schaden erleiden, der nicht durch die
Garantie abgedeckt ist.

5.2. FUNKTIONSWEISE

Laden Sie das Gerat vollstandig auf, bevor Sie es
das erste Mal benutzen, und gehen Sie danach
wie folgt vor:

1. Driicken Sie die Einschalttaste (1), um das
Nachtlichtlein zu aktivieren.

2. Wahlen Sie die Farbe des Lichtes, indem
Sie die gleiche Taste (1) wiederholt driicken.
Sie koénnen eine einzige Farbe oder den
Regenbogen- Modus wie folgt einstellen:

1- Einmaliges Driicken der Taste: Weil}

2- Zweimaliges Driicken der Taste: Gelb

3- Dreimaliges Driicken der Taste: Hellblau

4- maliges Driicken der Taste: Violet

5- maliges Driicken der Taste: Orange

6- maliges Driicken der Taste: Griin

7- maliges Driicken der Taste: Dunkelblau

8- maliges: Driicken der Taste: Rot

9- maliges Driicken der Taste: alternierende
Regenbogenfarben

10- maliges Driicken der taste: Licht wird
Ausgeschaltet

3. Wenn die Batterie des Gerétes zu schwach ist,
wird die rote Kontrollleuchte blinken, bevor sie
endgliltig erlischt.

Hinweis: Das Gerat schaltet sich automatisch
nach ca. 1 Stunde aus.

I 6. WARTUNG UND REINIGUNG DES
GERATES

Verwenden Sie ein mit Wasser angefeuchtetes
Tuch, um das Gerat zu reinigen.

Tauchen Sie das Gerat nicht in Wasser oder
spilen Sie es nicht unter einem Wasserstrahl.
Benutzen Sie keine Reinigungs-Sprays, sondern
nur das feuchte Tuch.

Dieses Gerat darf nicht als Spielzeug in der
Badewanne verwendet werden.

I 7. TECHNISCHE DATEN

Ladezeit: 2 bis 3 Stunden

Betriebsdauer: Im Modus “Regenbogen” ca. 6
Stunden, im normalen Modus ca. 7 Stunden
Eingangsspannung: 5V, ~500mA

Batterie: 3.7V/500mAh

[ ] 8. HINWEISE ZUR ENTSORGUNG DES
GERATES

Denken Sie bitte daran, das Gerat auf

eine verantwortungsvolle Weise zu
entsorgen.

Vermischen Sie Produkte, die mit dem
Symbol einer durchgestrichenen Milltonne IR
ausgestattet sind, nicht mit den
gewdhnlichen Haushaltsabféllen.

Um eine ordnungsgemaRe Sammlung

und Behandlung dieser Produkte

zu gewahrleisten, deponieren  Sie

diese bitte an einer durch die lokalen
Behérden vorgesehenen Sammelstelle

oder wenden Sie sich an den Handler,

der lhnen das entsprechende Produkt
verkauft hat
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M 1. INTRODUZIONE

Congratulazioni per I'acquisto di questa simpatica
luce da compagnia a forma di chiocciola, sicura
e portatile, che comprende funzione di luce
arcobaleno cangiante e puo aderire mediante le
sue ventose a superfici non porose.

Prima di utilizzare il dispositivo, leggere
attentamente le istruzioni di questo manuale.
Conservare il manuale per riferimento futuro, dal
momento che contiene informazioni importanti.

Le caratteristiche descritte in questa guida
per lutilizzatore sono soggette a modifiche
senza preavviso.

M 2. CONTENUTO

1 Luce da compagna

1 Cavo di ricarica micro USB-USB

1 Manuale di istruzioni e garanzia

Se uno qualsiasi degli elementi summenzionati
risultasse mancante, mettersi in contatto con il
proprio distributore.

M 3. ISTRUZIONI DI SICUREZZA

Questo prodotto & sicuro dal punto di vista del
gioco dei bambini. Si conforma alle norme sulla
sicurezza dei giocattoli della UE e alle norme di
compatibilita elettromagnetica.

1. Leggere le istruzioni con attenzione prima di
utilizzarlo e conservarle per riferimento futuro.

2. Il prodotto deve essere collocato lontano
da sorgenti di calore come radiatori, griglie di
riscaldamento, stufe, caldaie, o qualsiasi altro
elemento che produca calore.

3. Non tentare di riparare questo prodotto
per proprio conto, dal momento che aprirlo o
manipolarlo potrebbe danneggiare il dispositivo o
esporre a pericolo.

4. Non gettare il prodotto nel fuoco.

5. Non immergere I'apparecchio in acqua o in
qualsiasi altro liquido.

6. Non lasciare la luce da compagnia attaccata
alla parete per molto tempo, per evitare cadute.
7. Evitare di collocare la luce da compagnia al di
sopra della culla del bebé o in luoghi cadendo dai
quali possa produrre qualche danno o pericolo.
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AVVERTENZA: il cavo di ricarica non & un
giocattolo.

Collocare il cavo di ricarica in un luogo fuori
dalla portata dei bambini in modo da evitare
incidenti.

IMPORTANTE: si avverte che tutti i
cambiamenti e le modifiche apportati al
dispositivo da persone estranee al servizio
di assistenza tecnica di MINILAND non sono
coperti dalla garanzia del prodotto.

M 4. CARATTERISTICHE DEL PRODOTTO
Questa e una simpatica luce da compagnia che
serve a intrattenere il bambino durante il giorno e
a tranquillizzarlo durante la notte.

Presenta 16 ventose alla sua base che
consentono di farla aderire a superfici non
porose, e due corna fosforescenti che rilucono
nell'oscurita.

1. Tasto di accensione e spegnimento

2. Corna fosforescenti

3. Connettore micro USB per collegare il cavo di
ricarica

4. Ventose

5. Cavo di ricarica micro USB-USB

6. Terminale micro USB del cavo di ricarica

7. Terminale USB del cavo di ricarica

Nota: Perché le corna della chiocciola si
illuminino nel buio, si consiglia di esporre prima
la luce da compagnia a una sorgente luminosa
di forte intensita.

Nota 2: Si raccomanda, per una maggiore durata
dell’aderenza, di inumidire preventivamente le
ventose.

M 5. ISTRUZIONI PER L'USO

5.1. RICARICA

Si puo effettuare la ricarica della luce da
compagnia connettendo la chiocciola alla presa
USB di un computer, utilizzando il cavo di ricarica
fornito (5).

1. Connettere il terminale micro-USB del cavo
di ricarica (6) alla presa esistente nella parte
posteriore della chiocciola (3).

2. Connettere il terminale USB del cavo di ricarica
(7) alla presa USB di un computer.

3. Una volta collegata la luce da compagnia, si
illuminera in rosso per indicare che il processo
di ricarica & in corso. Quando la batteria &
completamente carica, si illuminera in verde e si
potra procedere alla sua disconnessione.
Procedere a wuna prima carica completa
dell'apparecchio prima di utilizzarlo. Il tempo di
ricarica & di 2-3 ore.
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I tempo di funzionamento della luce da
compagnia, partendo da una carica totale della
batteria, & di 7 ore se si trova in modalita fissa e
di 6 se & in modalita arcobaleno.

Nota: Prestare attenzione a non toccare la testa
della chiocciola quando la si connette per la
ricarica, dato che se entra in contatto con il tasto
di accensione & possibile che non si illumini in
rosso per indicare lo stato di carica. Se questo
succede, disconnetterla e tornare a collegarla.

AVVERTENZA 1: si deve controllare il tempo
durante il quale la luce da compagnia rimane
in carica.

Non si deve mai superare il tempo specificato.
Se si ricarica la luce da compagnia per un
periodo di tempo eccessivo, infatti, ne puo
risentire il rendimento della batteria, con una
riduzione del tempo di funzionamento della
luce da compagnia.

AVVERTENZA 2: se si usa un adattatore (non
incluso) per connettere il terminale USB del
cavo di ricarica (7) a una presa convenzionale
della rete elettrica, assicurarsi che la tensione
e la corrente di uscita dell’adattatore siano
adeguati all’apparecchio: 5V, ~500mA. Se
cosi non fosse, qualsiasi danno riportato
dall’apparecchio non sara coperto dalla
garanzia prodotto.

5.2. FUNZIONAMENTO
Dopo una prima carica completa dell'apparecchio,
se & la prima volta che lo si utilizza:

1. Toccare il tasto di accensione (1) per mettere in
funzione la luce da compagnia.

2. Selezionare la luce desiderata premendo lo
stesso tasto (1). Si potra scegliere tra I'opzione
arcobaleno o un unico colore fisso seguendo la
sequenza:

12 pressione: bianco

2° pressione: giallo

32 pressione: azzurro

42 pressione: viola

5? pressione: arancione

62 pressione: verde

7 pressione: blu scuro

8? pressione: rosso

9? pressione: colori cangianti in modalita

arcobaleno
102 pressione: La luce si spegne

3. Se la batteria della luce da compagnia & in via
di esaurimento, la luce iniziera a lampeggiare in
rosso prima di spegnersi completamente.

Nota: La luce da compagnia si spegnera
automaticamente nel giro di 1 ora.

I 6. MANUTENZIONE

PULITURA

Utilizzare un panno inumidito con acqua per
pulire la luce da compagnia.

Non imbevere, non risciacquare, non utilizzare
prodotti pulenti spray: utilizzare solo un panno
umido.

Non immergere la luce da compagnia in acqua.
Non deve essere utilizzato come giocattolo per
la vasca da bagno.

M 7. SPECIFICHE TECNICHE

Tempo di ricarica: 2-3 ore

Tempo di funzionamento: modalita arcobaleno 6
ore/modalita colore fisso: 7 ore

Tensione di ingresso 5V, ~500mA

Batteria: 3.7V/500mAh

I 8. INFORMAZIONI SULLO SMALTIMENTO

DEL PRODOTTO
]

Il prodotto va smaltito in modo
responsabile.

Non mescolare i prodotti che recano il
simbolo del bidone dei rifiuti barrato con
i residui domestici generici.

Per una raccolta e un trattamento
adeguato di questi prodotti, conferirli
a un punto di raccolta designato dalle
autorita locali.

Oppure mettersi in contatto con il
distributore che ha venduto il prodotto.
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¥ 1. WPROWADZENIE

Gratulujemy zakupu tej mitej, bezpiecznej i
przenosnej lampki nocnej w ksztalcie $limaka
z funkcjg zmieniajgcego sig¢ $wiatta w kolorach
teczy, ktéra mozna przytwierdzi¢ za pomocg
przyssawek do gtadkich powierzchni.

Przed rozpoczeciem korzystania z tego
urzadzenia nalezy doktadnie zapozna¢ sie z
instrukcjq obstugi. Instrukcje nalezy zachowac,
poniewaz zawiera wazne informacije.

Cechy opisane w niniejszej instrukcji moga
ulec zmianie bez powiadomienia.

M 2. ZAWARTOSC OPAKOWANIA

1 Lampka nocna

1 Kabel tadowania micro USB-USB

1 Instrukcja obstugi i gwarancja

Jesli brakuje ktérejkolwiek z wyzej wymienionych
pozycji, prosimy skontaktowa¢ si¢ ze
sprzedawcg.

M 3. ZASADY BEZPIECZENSTWA
To urzadzenie jest bezpieczne dla dzieci i
mogg sie nim bawi¢. Lampka spetnia normy

bezpieczenstwa Unii Europejskiej dotyczace
zabawek oraz normy kompatybilnosci
elektromagnetycznej.

1. Prosimy uwaznie przeczyta¢ instrukcje przed
rozpoczeciem eksploatacji i zachowa¢ jg do
pdzniejszego wgladu.

2. Urzadzenie powinno znajdowa¢ sig¢ z dala
od zrodet ciepta, takich jak kaloryfery, grzejniki,
piece i kotly, oraz od wszelkich innych elementéw
wytwarzajgcych ciepto.

3. Nie nalezy probowac naprawia¢ urzadzenia
samodzielnie, pomewaz otwieranie i
manipulowanie  moze  spowodowaé  jego
uszkodzenie urzadzenia lub niebezpieczenstwo
dla uzytkownika.

4. Nie wktadac¢ urzadzenia do ognia.

5. Nie zanurza¢ urzadzenia w wodzie ani innej
cieczy.

6. Nie pozostawia¢ lampki nocnej przymocowane;j
do $ciany zbyt diugo, aby nie spadta.

7. Nie nalezy umieszcza¢ lampki nocnej nad

t6zeczkiem dziecka ani w miejscu, gdzie
spadajgc mogtaby narazi¢ dziecko na obrazenia
lub niebezpieczenstwo.

OSTRZEZENIE: Kabel tadowarki nie jest
zabawka.
Nalezy ¢ kabel ki w

niedostepnym dla dzieci w celu unlknlecla
wypadkow.

WAZNE: Informujemy, ze zadne zmiany
ani modyfikacje urzadzenia wykonywane
przez osoby spoza serwisu technicznego
MINILAND nie sa objete gwarancja zwigzang
z produktem.

M 4. CHARAKTERYSTYKA PRODUKTU

Jest to mita lampka nocna, ktérg dziecko moze
bawi¢ sie w ciggu dnia, a ktéra daje kojgce
Swiatto dla wiekszej wygody w nocy.

Lampka ma 16 przyssawek umieszczonych w
podstawie i stuzacych do przytwierdzenia do
powierzchni oraz fluorescencyjne rogi, ktore
Swiecg w nocy.

1. Przycisk dotykowy wigcz/wytgcz

2. Fluorescencyjne rogi

3. Gniazdo micro USB do podigczenia kabla
fadowania

4. Przyssawki

5. Kabel tadowania micro USB-USB

6. Koncoéwka micro USB kabla tadowania

7. Koncéwka USB kabla tadowania

Uwaga: Aby rogi S$limaka Swiecity w
ciemnosciach, zalecamy najpierw pozostawi¢
lampke nocng pod bezposérednim dziataniem
Swiatta.

Uwaga 2: Zalecamy zwilzy¢ przyssawki, aby
lampka pozostata przytwierdzona do powierzchni
na diuzej.

M 5. INSTRUKCJA OBSLUGI

5.1. LADOWANIE

Aby ponownie natadowac¢ lampke nocna, nalezy
podtgczy¢ je do gniazda USB w komputerze za
pomocg dostarczonego kabla tadowania (5).

1. Prosimy podtaczy¢ koncowke micro USB kabla
tadowania (6) do gniazda z tytu $limaka (3).

2. Nastepnie podigczy¢ koncéwke USB kabla
tadowania (7) do gniazda USB w komputerze.

3. Po podtgczeniu lampka nocna zaswieci sig¢ na
czerwono, wskazujac, ze tadowanie jest w toku.
Gdy akumulator bedzie w petni natadowany,
lampka zaswieci sie na zielono i bedzie jg mozna
odtgczyé.
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Przed rozpoczgciem eksploatacji nalezy
catkowicie natadowa¢ akumulator urzadzenia.
Czas fadowania wynosi od 2 do 3 godzin.

Czas dziatania lampki nocnej od momentu
petnego natadowania akumulatora to 7 godzin,
jezeli lampka $wieci w trybie jednokolorowym, i 6
godzin, gdy lampka $wieci w trybie teczy.

Uwaga: Nie nalezy dotyka¢ gtowy S$limaka
podczas podigczania go do kabla tadowania,
poniewaz moze sie zdarzy¢, ze gdy kabel zetknie
sig z przyciskiem dotykowym wigcz/wytacz,
lampka nocna nie za$wieci si¢ na czerwono, aby
pokaza¢, ze tadowanie jest w toku. Jesli tak sie
stanie, nalezy odigczy¢ i ponownie podigczyc
kabel.

UWAGA 2: Nalezy kontrolowaé¢ czas
tadowania lampki nocnej.

Nigdy nie nalezy przekracza¢ podanego
czasu. Przekroczenie przewidzianego czasu
K lia moze sp ! ¢ iej i
wydajnosci akumulatora i skréci¢ zywotnosé
lampki nocnej.

UWAGA 2: W przypadku korzystania z
il (brak w i d: i

) P
koncowki USB kabla tadowania (7) do
gniazdka sieci elektrycznej nalezy koniecznie
spr: i¢, czy napiecie i zenie wyjsci

i sg odpowiednie dla urzad.
odpowiednio 5 V i ~500 mA. Jezeli tak nie
jest, zadne szkody spowodowane w dziataniu
urzadzenia nie beda objete gwarancja
zwigzang z produktem.

5.2. DZIALANIE
Po pelnym natadowaniu przed pierwszym
uruchomieniem urzadzenia nalezy:

1. Dotkna¢ przycisku dotykowego wigcz/wytgcz
(1), aby wiaczy¢ lampke nocng.

2. Tym samym przyciskiem (1) wybra¢ zadany
tryb $wiecenia lampki. Mozna wybrac¢ tryb teczy
lub $wiecenie w jednym kolorze w nastepujacej
kolejnosci.

1- nacisnigcie: biaty

2- naci$nigcie: z6tty

3- nacisnigcie: jasnoniebieski

4- nacisniecie: fioletowy

5- naci$niecie: pomaranczowy

6- naci$nigcie: zielony

7- nacisnigcie: ciemnoniebieski

8- nacisnigcie: czerwony

9- naci$niecie: zmieniajace si¢ kolory teczy

10- naci$nigcie: $wiatto gasnie

3. Jezeli akumulator lampki nocnej si¢ roztaduje,
przed catkowitym wylgczeniem urzadzenie
zacznie mrugac na czerwono.

Uwaga: Lampka nocna
automatycznie po 1 godzinie.

wylgcza  sie

I 6. KONSERWACJA

CZYSZCZENIE

Lampke nocng nalezy czysci¢ szmatkag zwilzong
woda.

Nie moczyé¢, nie ptuka¢ ani nie stosowaé srodkow
czyszczacych w aerozolu; nalezy uzywac tylko
wilgotnej szmatki.

Nie zanurza¢ lampki nocnej w wodzie.
Urzadzenia nie mozna uzywac jako zabawki do
kapieli.

[ 7. DANE TECHNICZNE

Czas tadowania: 2 lub 3 godziny

Czas $wiecenia: tryb teczy: 6 godzin; tryb $wiatta
jednokolorowego: 7 godzin

Napiecie wejsciowe: 5V, ~500 mA

Akumulator: 3,7 V/500 mAh

[l 8. INFORMACJA O UTYLIZACJI PRODUKTU

Urzadzenie nalezy utylizowa¢ w sposéb
odpowiedzialny.

Nie miesza¢ produktéw z symbolem
przekreslonego

domowymi.

W  celu prawidlowego odbioru i
przetwarzania tych produktéw nalezy
dostarczy¢ je do punktu odbioru
odpadéw wyznaczonego przez wladze
lokalne. Mozna réwniez skontaktowac
sie ze sprzedawcg produktu.

kosza z odpadami



I PY C CKUNA

COOEPXAHUE

BeeneHve

Komnnekrauusa

YkasaHusi no TexHuke 6e3onacHocTn
XapakTepucTukv naaenus

MHCTpyKUMS no akcnnyaTaumum
O6cnyxviBaHme

TexHU4eckIe XapakTepucTkm
WHbopmaums 06 ytunusauum nagenus

M 1. BBEOEHVE

Bnaropapum Bac 3a nokynky atoro 6esonacHoro
M KOMNakKTHOro CBeTUibHUKa-HOYHUKa B q)opme
ynuTkn. Cpean ero OCOBGEHHOCTEN - pexum
CBEYeHUsi C MnocneaoBaTeribHoOM CMEHON LIBETOB
pagyrm M BO3MOXHOCTb 3akpenneHuss npu
noMoLwn NpUCOCOK Ha I'J'IaLlKOVI HenOpI/lCTOﬁ
NOBEPXHOCTU.

Mepen ncnonb3oBaHnem ycTpoincTea
BHUMaTENbHO I'lpOHMTaﬁTe yKasaHus B 3TOM
pykooacTse. CoxpaHuTe pyKOBOACTBO, Tak Kak
B HEM COAepXUTCA BaxHas l/IHq)OpMaLlI/Iﬂ no
NCNONbL30BaHUIO N 06cny)KMBano nsgenus.

PNoOGORWN =

OnucaHHble npanee XapaKTepPUCTUKU
YCTPOWCTBA MOryT 6biTb M3MeHeHbl 6e3
np 0 yBe,

M 2. KOMMNEKTAUMA

1 namna-HouYHMK

1 kabenb ans 3apsigkv micro USB-USB

1 MHCTPYKUMA NO 3KCAnyaTauun 1 rapaHTUAHbLIA
TanoH

Mpu OTCYTCTBUAM B KOMMMEKTe Kakoro-nuéo n3
3TUX KOMMOHEHTOB 06paTUTECH K MPOAABLY.

Bl 3. YKA3AHMA
BE30MACHOCTHU
YcTpoiicTBo siBnsietcst 6eaonacHbIM Ans AeTen.
OHo cooTBeTcTBYET HopMam GesonacHoctut EC B
OTHOLUEHUM AETCKUX WIPyLLEK, @ Takke Hopmam
3NEKTPOMArHUTHOM COBMECTUMOCTU.

1. Mepep Ha4anoM UCNONb30BaHSI BHUMATENbHO
npoYnTanTe MHCTPYKUMIO MO SKCnMyaTauuu.
CoxpaHuTe ee Ans ncnonb3oBaHns B GyayLiem.
2. Wspenue Heobxoaumo pasvellaTb Baanu
OT UCTOMHUKOB Tenna - Gatapeil OTOMMeHus,
kanopudepos, neveit, Harpesartenen u npounx
YCTPOWCTB, BbIAENSIOLLMX Tenso.

3. He nbiTaiTech CaMOCTOSITENBbHO BbINOMHSATH
PEMOHT W3/enus, Mockorbky pasbopka MOXeT
NPUBECTU K €ro NOBPEXAEHUIO UM HAHECTN Bpen
370pOBbI0.

4. He GpocaiTe naaenue B OroHb.

5. He norpyxailTe ycTpoWcTBO B BOAy unwu
LPYryI0 KNAKOCTb.

no TEXHUKE

6. He ocTaBnsitTe CBETUNbHUK MPUKPENNEHHbIM
K CTEHE B TeYeHWe NPOAOIMKNTENBHOTO BpEMEHH,
T.K. OH MOXeT OTKPENUTLCA 1 yNnacTb.

7. He nomelwaiiTe HOYHNK HEMOCPEACTBEHHO Haf,
[IeTCKOI KpPOBATKOW MNW B APYrUX MecTax, rae
ero crnyyaHoe najileHMe MOXET NpeAcTaBnATb
0OMacHOCTb UMW HAHECTU Bpeq.

NMPUMEYAHMUE. KabGenb pana 3apsgku He
SABNAETCA UrpyLiKon!

Bo n3bexaHne HecUacCTHbIX Cry4yaeB XpaHuTe
kabenb ANs 3apagkn B HEAOCTYMHOM Ans
naeten MecTe.

BHVIMAHVIE U3MEHEHUs1 B KOHCTPYKLUUU vmu
s wu ocyuecT

He COTPYAHMKaMM LeHTpa Texuuqecxoro

o6enyxuBanua MINILAND, He nokpbiBatoTcs

rapaHTuen.

M 4. ONUCAHME U3AENKUA

YCTpoiicTBO  MpeAcTaBnsieT  coboit  U3SILLHbIA
HOYHOM CBETUMBHMK C MSATKUM HOYHbIM CBETOM,
KOTOpbI  Takke MOXHO MCNONb30BaTh  Kak
UrpyLUKy Anst peGeHka.

Ha ocHosaHun ceeTunbHWka pacnonoxeHo 16
NPUCOCOK, C MOMOLLBK KOTOPbIX €ro  MOXHO
NPUKPENUTD K rMaAKoN HENOPUCTON MOBEPXHOCTU.
YCUKU  CBETUNBHUKA-YNUTKN  U3TOTOBMEHbI U3
hryoOpecLEHTHbIX MaTepuarnos, CBETSLINXCS B
TEeMHOTE.

1. KHOMKa BKMIOYEHNSA 1 BbIKMIOYEHN

2. ®riyopecLEeHTHbIE YCUKM

3. Pasbem micro USB pans noacoeavHeHus
kabens 3apsgku

4. Mpucockn

5. Kabenb 3apsiaku micro USB-USB

6. LLtekep micro USB ka6ens 3apsiaku

7. Wrekep USB kabens 3apsiaku

Mpumeyanue 1. Ansa Toro, YToGbl YCUKKN YNUTKU-
CBETUMbHIKA MOTIIM CAMOCTOSITENbBHO CBETUTLCS
B TEMHOTE, PEKOMEHAYeTCsl NpeABapuUTenbHO
“3apsguTe” DnoopecLEHTHbI marepwan,
NOMECTUB HOYHUK MOA MpsiMOe BO3AENCcTBUE
ceeTa.

Mpumeyanue 2. [ns nyywero cuennexus
NPUCOCOK  C  MOBEPXHOCTHIO  PEKOMEH/yeTCst
NpeABapUTENbLHO UX CMOYNTB.

s, VIHCTPYKLIVIil MO 3KCMIYATALUU
5.1. 3BAPAOKA

CBeTMrIbHVIK HOYHK MOXHO 3apsanT,
noakmnio4Me ero k Bbixogdy USB ¢ momolbio
BXOZSILLErO B KOMNNEKT Kabens 3apsaku (5).



Il PYCCKUN

1. BcTtaBbTe coeguHutens micro-USB kabens
3apsaakn (6) B rHe3go (3) Ha ThbINbHOM CTOPOHE
CBETUMbHYKA.

2. BetaBbte coeauHuTens USB kabensi sapsinku
(7) B rHe3no USB komnbioTepa.

Mpy  noAKMIoYEeHUN HOYHWKa  3aropaetcs
KpacHbIn mHAukatop 3apsgku. [pu  nonHow
3apsake  Gatapes  3aropaeTcs  3eneHblit

WHOMKATOpP, nocne 4yero kabenb 3apsgkn MOXHO
OTCOEQUNHUTD.

Mepen nepBbiM UCMONMb3OBaHWEM YCTpoCTBa
NONHOCTbIO  3apsaavTe  ero. BpeMﬂ 3apsgkun
cocTasnseT 2-3 vaca.

Bpemsi paboTbl HOYHWMKa MpU MONMHOM 3apsiae
6aTapel4 cocTaensieT 7 4acoB B pexume
HenpepbiBHOro ceeta u 6 uvacoB B pexume
“Papyra”.

anMe‘laHMe. |-|pI/l YCTaHOBKe CBeTUNbHWKa Ha
3apsaky He KacanTech rofosbl YIUTKK, MOCKOIbKY
npu 3TOM MOXHO cnyqatho HaXaTb KHOMKY
BbIKMKOYEHNUA U TeM CaMbiM [eaKTUBUPOBATb
KpacHbIn MHAMKaTop npouecca 3apsigkv. Ecnn
3TO BCE Xe I'IpOMSDFIIJeT, NPOCTO OTKNK4YUTE
yCTpOI;ICTBO OT 3apAaKu U NOAKIKYMTE NOBTOPHO.

BHUMAHUE 1: cneaoyeT KoOHTponupoBaTb
BpeMsi, B Te4YeHWe KOTOPOro YCTPOMCTBO
HaXOAWTCA Ha 3apaake.
He ocrtaBnsante ero Ha 3apsfke Aonblue
Heobxoanmoro nepuoaa. N3GbiTouHoe Bpems
MoXeT ™M K yX vio
paboTbl 6aTapen U CHWKEHUIO CPOKa CIyX6bI
CBeTUNLHUKA.

BHUMAHUE  2: npu  UCMONb30BaHUU
afjanTepa NUTaHUA (B KOMMMEKT He BXOAWT)
AnA noakntoyeHus pasbema USB kaGens (7)
HENocpefiICTBEHHO K po3eTke Heob6XxoauMoO
oBecneunTe  COOTBETCTBME  BbIXOAHLIX
napaMeTpoB aganTtepa XapaKTepucTUKam
YCTPOWCTBA: BbIXOAHOE HanpsixeHue: 5 B,
Tok: ~500 MA. B npoTMBHOM cryuae rapaHTus
He pacnpocTpaHseTcsi Ha ywepb wunm
MONIOMKY YCTPOICTBA.

5.2. QKCNNYATALUA
Mocne nepeoit 3apsigkn ycTporcTea (ecnu OHO
MCMonb3yeTcs B NepBblit pas):

1. ANsi BKMIOYEHUS HOUHKKA HaXXmMuTe KHoMKy (1).

2. MocnepoBaTenbHO HaxuMas 3Ty e KHOMKY
(1), Bbibepute TpeGyemblil TUM OCBELLEHUS.
MocnepoBaTenbHbLIM Hax)aTeM Ha KHOMKY MOXHO
BbIGpaTb pexumMm cMeHbl LUBeToB “Papyra” wnu

PEXMM C (PUKCMPOBAHHBLIM LIBETOM OCBELLEHNS.
1-e HaxaTtne: 6enbli
2-e HaxaTtune: XenTblin
3-e HaxaTue: rony6on
4-e HaxaTue: MoneToBbI
5-e HaxaTue: opaHXeBblii
6-e HaxaTue: seneHblit
7-e HaxaTue: CUHUIA
8-e HaxaTune: KpacHblii
9-e HaxaTue: NocrneoBaTenbHas cMeHa LBeTa
B peXUME pagyrv
10-e HaxaTue: CBET BbIKIIOHMTCA

3. Mpu Huskom 3apsige 6atapen CBETUNbHUKA
HauYMHaeT MUraTb KpacHbli MHAMKaTOp, nocne
YEro CBETUNbHUK NOMHOCTBIO OTKIIO4AETCS.

Mpumeyanue. Hounuk aBTOMaTN4eCKN
oTKniovaeTcs Yepes 1 yac.

M 6. OBCNYXUBAHUE

OYMCTKA

[na  O4MCTKM  CBETWNbHMKA  UCMoNb3yiTe

BITaXHYIO TKaHb.
He MouunTe ycTpoicTBO 1 He nomeLaiite ero nog
CTPyto BOALI, @ TaKKe He UCNONb3yiTe cpeAcTsa
OYNCTKM B Cripee.

He norpyxarite ceeTunbHuk B BOAy. M3penue
Henb3s UCMOMb3oBaTh Kak WIPYLIKy BO Bpems
KynaHms.

M 7. TEXHUYECKUE XAPAKTEPUCTUKMN
Bpewmsi 3apagku: 2-3 yaca

Bpemsi pabotbl: pexum “Pagyra” - 6 wvacos,
O[JHOLIBETHbI pexum - 7 4acos

MapameTpbl nuTanus: 5 B, ~500 MA

Batapes: 3,7 B/500 MA/4

M 8. MHOOPMALMA OB YTUNU3ALUK

WU30ENUA
MoMHWUTe O Haanexalien yTunusauuu
usgenvsi.

He BbiGpacsiBaiite unsnenus,
MapK1poBaHHble CUMBONOM
nepe4yepKkHYTOro MyCOpHOro KoHTeliHepa, I
BMECTE€ C  OOblY4HbIMM  GbITOBLIMM
oTxoaamu.

[ins c6opa n yTunusauum Takux nagenuin
OTHECUTEe WX B CreuuanbHble MyHKTb
npuema, OpraHu3oBaHHble MEeCTHbIMU
BnacTamu. Takke ANA  yTunu3aLum
MOXHO 06paTUTLCS K

npoaasLy usaenus.
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Miniland S.A. P.Ind. La Marjal | C/ La Patronal 8-10. 03430 ONIL (Alicante) SPAIN
Technical support: +34 966 557 775 - www.minilandbaby.com - miniland@miniland.es
We declare under our own responsibility that the product:

('snailight - Miniland Baby - 89164 - Miniland, S.A.)

to which this declaration refers conforms with the
relevant standards or other standardising documents:

- Directive 2009/48/EC on the safety of toys
- EN 71-1:2014 Safety of toys — Part 1: Mechanical and physical properties.

- EN 71-2:2011+A1:2014 Safety of toys — Part 2: Flammability.

- EN 71-3:2013+A1:2014 Safety of toys — Part 3: Migration of certain elements.

- EN 62115:2005+A11:2012+A12:2015 Electric toys — Safety.

- Low Voltage Directive (LVD) 2014/35/EU
- EN 60598-1:2008+A11:2009 Luminaires - Part 1: General requirements and tests
- EN 60598-2-10:2003 Luminaires - Part 2-10: Particular requirements — Portable

luminaires for children

- Electromagnetic Compatibility (EMC) Directive 2014/30/EU
- EN 55015;2013+A1:2015 Limits and methods of measurement of radio disturbance

characteristics of electrical lighting and similar equipment.

- EN 61000-3-2:2014 Electromagnetic compatibility (EMC) — Part 3-2: Limits — Limits for
harmonic current emissions (equipment input current <= 16 A per phase).

- EN 61000-3-3:2013 Electromagnetic compatibility (EMC) — Part 3-3: Limits —
Limitation of voltage changes, voltage fluctuations and flicker in public low-voltage
supply systems, for equipment with rated current <= 16 A per phase and not subject to
conditional connection.

- EN 61547:2009 Equipment for general lighting purposes — EMC immunity requirements

- BATTERY: UNE-EN 62133:2012 Secondary cells and batteries containing alkaline
or other non-acid electrolytes - Safety requirements for portable sealed secondary
cells, and for batteries made from them, for use in portable applications.

- Directive 2006/66/EU on Batteries and Accumulators and Waste Batteries and
Accumulators.

- Phthalates content requirement in Annex XVII Items 51 & 52 of the REACH
Regulation (EC) no. 1907/2006 & amendment no. 552/2009 (formerly known as
Directive 2005/84/EC).

- Cadmium content requirement in Annex XVII Item 23 of the REACH Regulation (EC)
no. 1907/2006 & amendment no.552/2009 (formerly known as Directive 91/338/EEC).

- PAHs content requirement in Annex XVII Item 50 of the REACH Regulation
(EC) no. 1907/2006 & amendment no. 552/2009 (formerly known as Directive
2005/84/EC).

- Restriction of Hazardous Substances (RoHS) Directive 2011/65/EC.

- REACH (Registration, Evaluation, Authorization and Restriction of Chemical
substances) Regulation (EC) No 1907/2006.

- Waste Electrical and Electronic Equipment (WEEE) Directive 2012/19/EU.

Miniland, S.A.

Chief Executive Officer
José Verdu Francés
Onil, Alicante, Spain.
21th April 2017

minilAnND
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Fabricado en China. Conservar los datos.

Made in China. Keep this information.

Fabricado em China. Conservar dados.

Fabbricato in China. Conservare i dati.

Fabriqué en China. Conserver ces informations.
Hergestellt in China. Bewahren Sie diese Angaben auf
Wyprodukowano w Chinach. Zachowaj instrukcje.
CpenaHo B Kutae. CoxpaHute aTy nHcbopmMauumio.

g.\l.«)h..d\ b.\yL&.\;\M\ ‘f &ua

- Recogida selectiva. Cuida el medio ambiente.

- Selective pick-up. Protect the environment.

- Recolha selectiva. Conserve o Meio Ambiente.

- «Le symbole de la poubelle barrée, apposée sur le produit ou son
emballage, indique que ce produit ne doit pas étre traité avec les déchets
ménagers. Il doit étre remis a un point de collecte approprié pour le
recyclage des équipements électriques et électroniques. En s’assurant que
ce produit est bien mis au rebus de maniére appropriée, vous aiderez a
prévenir les conséquences négatives potentielles pour I'environnement et
la santé humaine. Le recyclage des

matériaux aidera a conserver les ressources naturelles»

IMPORTANT: Lors du remplacement de vos piles usagées, nous vous
demandons de suivre la réglementation en vigueur quant a leur élimination.
Nous vous remercions de les déposer a un endroit prévu a cet

effet afin d’en assurer leur élimination de fagon sure et dans le respect de
I'environnement.

- Bitte gesondert entsorgen. Schiitzen Sie die Umwelt.

- Raccolta diferenciata. Rispetta |'ambiente.

- Selektywnego zbierania odpadéw. Trosce o $rodowisko naturalne.

- PaapenbHbiit c6op Mycopa. Bepernte okpysxatoLyio cpeqy.

Al e Bils r SERY) 235

snailight 89164
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